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1. Informacdes gerais (titulo de secdo em Times thégrito)

Este documento é um exemplo de como devem ser taos os relatorios da
disciplina de Sistemas Operacionais. Ele deve esido sempre que possivel. Em caso
de duvidas sobre situacfes ndo representadasemest@lo, consulte o professor.

InstrugBes gerais sobre o formato: pagina A4, contef Times 12, espagamento
simples, margens de 2.5 centimetros nas later8ientimetros no topo e na base da
pagina. Nao deixar linhas vazias entre paragr&idexto deve ter espagamento simples. O
modelo é compacto, portanto ndo insira quebrasagma@ desnecessarias.

1.1 Exemplos de cddigos (titulo de sub-secdo em B2 negrito)

Caodigos devem estar em caractetesirier 10. Visando facilitar a leitura, pode
usarnegrito eitalico para destacar trechos importantes. Nomes de asjaicomandos do
sistema também devem estar em fdbdeirier . Veja o exemplo a seguir, que apresenta
a listagem do arquivieste.c

int dobro (int a)

{
intb;

b=a+a;
return b ;

}

void main ()

t
inti;
[* lago principal */
for (i=0; i<100; i++)
printf (* O contador vale %d\n ")
}

Frequentemente serdo solicitaddsagramas de tempo das execucdes dos
processos ou threads [1]. Um diagrama de tempo desenho que representa a execugao
de uma ou mais atividades, e as interacdes erdse g@uando existirem. Diagramas de
tempo séo ferramentas muito utilizadas para reptassistemas concorrentes, algoritmos
distribuidos ou protocolos de rede. Um exemplo cuat® de diagrama de tempo é
apresentado na figura 1, que ilustra dois procd3se®, trocando as mensagemse ny:
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Figura 1: comunicacgéo entre duas atividades (com comestaxiplicativos)
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