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1 Introducao

Este € um modelo e exemplo de relatério preparado’®&X LPara obter os melhores
resultados, compile este modelo usando a seguinte seqiBNpaSSOS:

> latex main /I compilagdo inicial

> bibtex main /I gera referéncias

> latex main /I compilagdo final

> dvips -tA4 -Ppdf main.dvi /I gera o PostScript

> ps2pdf main.ps /I converte PostScript em PDF

Um arquivoMakefile  foi preparado Para facilitar a compilacdo deste documento.
Para conhecer seu funcionamento, basta digitate no diretorio principal deste modelo.

Um bom guia introdutério de’TeX disponivel na Internet é [2], que também tem uma
versao em portugués. Para topicos mais avancados coridulte [

2 Estrutura do texto

Para melhorar a legibilidade do texto, deve ser extremamnevitado o uso de sub-
divisbes mais profundas que a sub-secéo (por exemplo,ufibexdes). Se elas forem absolu-
tamente necessarias, ndo devem ser numeradas. Deveisaranpbssibilidade de uso de uma
lista de itens em seu lugar. O numero de niveis de texto dongieaio ndo deve exceder dois:
secao e sub-secdo. O uso de mais que dois niveis dificultaialeiprejudica muito a estética
do texto.

3 Exemplo de figura

A forma sugerida para incluir figuras em um documeAtgL é importa-las no for-
mato EPS Extended PostScriptusando o pacotepsfig . A maior parte das ferramentas
permite exportar figuras em formato EPS (a figura do exemplprémluzida com dnkscape
um programa livre para Windows e Linux). A figura 1 mostra uraraplo de incluséo de figura
nesse formato. Para mais informacdes consulte [1].
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Figura 1. Comunicacgao inter-processos.

4 Exemplo de tabela

Tabelas s&o elementos importantes de um documento'Ti¥ s tabelas podem ser
objetos flutuantes (definidas no ambietatble e referenciadas por nimeros usatalzel
eref ) ou objetos fixos simples, criados pelo ambigataular . A tabela 1 é um exemplo de
tabela flutuante, cuja posi¢éo no texto pode variar em fudgdaguebras de pégina.

Tabela 1: Os 16 modelos centrais do UCQN

0 (imutavel) 1 pre-updat¢ 2 (on-updat¢ 3 (pos-update
preA ° ° — °
OnA ° ° ° °
preB . . - .
onB ° ° ° °
preC ° - - —
onC ° - - —

5 Exemplo de equacao

Equacgbes podem estar dentro do texto, como eBta= m x c¢?, ou destacadas e
numeradas como segue:

E=mxc (2)

6 Exemplos de codigo-fonte

Caodigos-fonte podem ser produzidos de forma simples atral@@sambiente
verbatim , como mostra este exemplo:



#include <stdio.h>

int main (int argc, char *argvl])

{

int i ; /I uma variavel local

for (i=0; i< 100; i++) /[l 'um lago for
printf ("i vale %d\n", i) ; /l uma saida na tela

No entanto, é preferivel usar pacotes especializados padicdo ou inclusdo de
cbdigos-fonte, como o pacolistings . Eis um exemplo de cédigo-fonte escrito com esse
pacote:

#include <stdio .h>

int main (int argc, char xargv|[])

{
int i ; /I uma variavel local
for (i=0; i< 100; i++) /[ um laco for
printf ("i vale %d\n" ,i); // umasaida na tela
}

Esse pacote também permite incluir codigos-fonte de anguaxternos:

#include <stdio .h>

int main (int argc, char xargv [])

{
int 1 ; /I uma variavel local
for (i=0; i< 100; i++) /I um laco for
printf ("i vale %d\n" ,i); // umasaida na tela
}

7 Exemplo de algoritmo

Os pacoteslgorithm  ealgorithmic permitem formatar algoritmos facilmente:



Algoritmo 1 Agdes des; ao encerrar um ciclo:
1: forall z € K; do
2. banned;(x) «— FALSE

31 mii(z) —0

4: mm(x) —0

5 age;(z) «— age;(x) + 1

6: if age,(x) = age,,,, then

7 Ki— K; —{z} [l"esquece” do servidar

8: remove as informacgdes locais sobre

9: envianotify(x, undef) ao grupo de confian¢g
10:  endif
11: end for

8 Conclusao

Todo relatorio deve encerrar com uma pequena conclusaonnmedo os topicos apre-
sentados e o0s eventuais resultados obtidos pelo autodgf@mno caso.
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